
 

ข่าวประชาสมัพนัธ ์
บ๊ิกมฟูครัง้ใหญ่ ! 3 ผู้น าตลาดเกมม่ิง “SYNEX” “NADZ” “NGIN” 

ประกาศจบัมือ ขบัเคล่ือนอตุสาหกรรมเกมในประเทศ  

บิก๊มูฟครัง้ใหญ่ของตลาดเกมมิง่ในประเทศไทย เมือ่ผูน้ าในตลาดเกมพซีแีละเกมมิง่เกยีร์ บริษัท ซินเน็ค 
(ประเทศไทย) จ ำกัด (มหำชน) “SYNEX” ลงนามเป็นพนัธมติรกับ 2 ผู้น ำในตลำดเกมคอนโซล บริษัท 
แน๊ดซโ์ปรเจค จ ำกดั “NADZ” และ บริษทั เนคท์ เจเนอเรชัน่ อินโนเวชัน่ จ ากดั “NGIN” กางแผนขยายธุรกจิ 
เดนิหน้าขบัเคลือ่น Gaming Ecosystem ในประเทศไทยใหแ้ขง็แกร่ง ดว้ยมลูค่าตลาดเกมในประเทศทีค่าดว่าจะสงู
ถงึ 33,000 ล้านบาทในปีนี้  ซึง่มขีนาดใหญ่ทีสุ่ดในเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต้ และยงัคงความรอ้นแรงต่อเนือ่งในปี 
2565 คาดการเตบิโตในระดบั 15%  

ความร่วมมอืครัง้นี้  จงึเป็นเพยีงจุดเริม่ต้นในการต่อยอดอุตสาหกรรมเกมพซี ีและเกมคอนโซลได้อย่างครบ
วงจร ทัง้ซินเนอร์ยีใ่นด้านผลิตภณัฑ์ ช่องทางการจ าหน่าย และบรกิาร ทีจ่ะมาบุกตลาดเกมในประเทศไทยให้
แขง็แกร่งขึ้น รวมถงึ การเตรยีมพรอ้มส าหรบั Esports และโอกาสใหม่ เมือ่อุตสาหกรรมเกมกา้วสู่โลกยุคดจิทิลั ทัง้
เกม NFT และการพฒันาเกมบน Metaverse หนุนตลาดขยายในวงกวา้ง 

นางสาวสุธิดา มงคลสุธี ประธานเจ้าหน้าท่ีบริหาร บริษัท ซินเน็ค (ประเทศไทย) จ ากดั (มหาชน) 
(SYNEX) กล่าวถงึความรว่มมอืในครัง้นี้ว่า “หนึ่งในกลยทุธข์องซนิเน็คฯ คอืการขยายธุรกจิเกมมิง่ใหค้รบวงจร และ
เป็นโอกาสอนัดทีีไ่ด้ร่วมมอืกบัพนัธมติรยกัษ์ใหญ่วงการเกมมิง่ 2 บรษิทัชัน้น า ประกอบด้วย บริษทั แน๊ดซ์โปร
เจค จ ากดั (NADZ) รา้นเกมคอนโซลชือ่ดงัของไทย ทีจ่ะเขา้มาเพิม่ศกัยภาพในการขยายตลาดร่วมกนั และการรกุ
ตลาดเกมคอนโซลอย่างเต็มรูปแบบของซินเน็คฯ โดยจะเพิ่มช่องทางการจ าหน่ายสินค้ากลุ่ม Gaming PC 
Hardware ไปยงัหน้ารา้นของ NADZ รวมทัง้ การเพิม่เตมิสนิคา้กลุ่มเกมคอนโซลจาก NADZ เขา้มาในพอรต์ เช่น 
เครื่อง Play Station และ Nintendo เป็นต้น  อกีทัง้ ซินเน็คฯ ร่วมกบั NADZ เปิดช้อป NADZ by Synnex ผ่าน
ช่องทางตวัแทนจ าหน่ายไอทขีองซนิเน็คฯ โดยเริม่จากตวัแทนสาขาในกรุงเทพฯ และปรมิณฑล รวมทัง้ สาขาใน
ต่างจงัหวดัอกี 19 แหง่ คาดจะไดเ้หน็ความชดัเจนในปี 2565   

นอกจากนี้ ซนิเน็คฯ ยงัไดล้งนามเป็นพนัธมติรรว่มกบั บริษทั เนคท์ เจเนอเรชัน่ อินโนเวชัน่ จ ากดั (NGIN) 
ผูน้ าเขา้แผ่นเกม อุปกรณ์ และจ าหน่ายเครือ่งเกมคอนโซลรายใหญ่ของไทย ผสานจุดแขง็ในการขยายตลาดเกมมิง่
ในประเทศไทยใหแ้ขง็แกร่งขึน้ รวมทัง้ วางกลยุทธ์เพื่อเพิม่ช่องทางการจ าหน่าย เพิม่โอกาสการขยายศนูยบ์รกิาร 
(Service) ตลอดจนพฒันานวตักรรมทัง้ในรูปแบบของสินค้าและบรกิารที่ตอบโจทย์กลุ่มเกมเมอร์ และการจดั
กจิกรรมการตลาดรว่มกนั  

ส าหรบัภาพรวมตลาดเกมมิง่ในปี 2564 ซนิเน็คฯ มยีอดสนิคา้เกมมิง่โน๊ตบุ๊กรวมกบัเกมมิง่เกยีร์ ในช่วง 9 
เดอืนแรก อยูท่ี ่3,800 ลา้นบาท และคาดว่าสิน้ปียอดขายรวมจะท าไดถ้งึ 5,000 ลา้นบาท นบัเป็นการเตบิโตเพิม่ขึน้
จากปี 63 ถงึ 60% และสนบัสนุนใหซ้นิเน็คฯ ม ีmarket share ของตลาดเกมมิง่ฮารด์แวร ์อยูท่ี ่60% เป็น No.1 PC 
Gaming Hardware in Thailand ประกอบกบั จุดแขง็ของซินเน็คฯ มีช่องทางการจ าหน่ายสินค้าไอทกีว่า 5,000 



 

ช่องทาง และบรกิารหลงัการขายสนิคา้เกมมิง่ที่ครบวงจร รวมถงึ คุณภาพการบรกิารทีไ่ด้รบัการยอมรบัว่าเป็น 
“ประกนัเทพ” ในกลุ่มของผูบ้รโิภคสนิคา้เกมมิง่ทัว่ประเทศ สรา้งความเชื่อมัน่ใหพ้นัธมติรทัง้ NGIN และ NADZ 
ดว้ยการเป็น Value Added IT Distributor  

นอกจากนี้ ภาพรวมตลาดเกม PC Hardware และ Console Hardware มขีนาดตลาดสสูกีนั และพฤตกิรรม
การซื้อของเกมเมอรไ์ทย นิยมซื้อ Console Game Software ผ่านรา้นคา้ ต่างจาก PC Game และ Mobile Game 
ทีซ่ือ้ผา่นดจิติอลเป็นหลกั ดงันัน้ เป็นโอกาสทีซ่นิเน็คฯ จะเขา้ไปในตลาดเกมคอนโซลทีม่ขีนาดใหญ่ขึน้ (ครอบคลุม
ทัง้ Hardware + Software) ไมใ่ชแ่ค ่Hardware เหมอืนฝัง่ PC เทา่นัน้ จึงคาดหวงัยอดขายสินค้าท่ีเก่ียวข้องกบั
เกมของซินเน็คฯ จะเติบโตได้ถึง 2 เท่าตวั ภายในระยะเวลา 3-5 ปีจากน้ี 

นายประชุม สินธพสิริพร กรรมการบริหาร บริษัท แน๊ดซ์โปรเจค จ ากดั (NADZ)  เปิดเผยว่า การ
ร่วมมอืกบัซินเน็คฯ ในครัง้นี้ เพื่อส่งมอบประสบการณ์ที่ดียิง่ขึ้นให้กบัลูกค้าของ NADZ รวมถึงการสร้างสรรค์
นวตักรรมใหม่เพื่อตอบโจทย์กลุ่มลูกคา้ NADZ ผ่านโซลูชัน่ทางธุรกจิของซนิเน็คฯ แบบครบวงจร และไม่ไดห้ยุด
เพยีงแค่ SYNNEX x NADZ เท่านัน้ แต่ยงัรวมไปถงึตวัแทนจ าหน่ายของซนิเน็คฯ ทัว่ประเทศ ที่เราจะได้ขยาย
ตลาด เพื่อรองรบัการเตบิโตในทุกๆ ดา้นของอุตสาหกรรมเกมทีจ่ะมกีารเตบิโตอย่างต่อเนื่องในระหว่างปี 2565 – 
2575 

มองว่า ดว้ยจดุแขง็ทางดา้นชอ่งทางการจดัจ าหน่ายสนิคา้ไอทขีองซนิเน็คฯ ซึง่มกีว่า 5,000 ชอ่งทาง  
จะชว่ยใหก้ลุ่มลกูคา้ปลายทางของซนิเน็คฯ ไดร้บัประสบการณ์ทางดา้นสนิคา้และบรกิารทีเ่กีย่วกบัเกมไดอ้ยา่ง
ครอบคลุมยิง่ขึน้ ขณะเดยีวกนั กลุ่มลกูคา้ปลายทางของ NADZ กจ็ะไดร้บัความสะดวกสบายในการเขา้ถงึสนิคา้
และบรกิารในรปูแบบ Omni Channel ไดอ้ยา่งแทจ้รงิ  

โดยปัจจุบนั NADZ มสีนิคา้ทีจ่ าหน่ายหลกัจะเป็นกลุ่มเครื่องเล่นเกมคอนโซล เป็นสดัสว่นถงึ 60% โดยวดั
จากมลูค่าการขายจากประเภทกลุ่มสนิคา้ทัง้หมด ประกอบดว้ย เครื่องเล่นเกมคอนโซล แผ่นเกมคอนโซล อุปกรณ์
เกมคอนโซล ของสะสม ตลอดจนบตัรเติมเงนิบนแพลทฟอร์มเกมคอนโซล อุปกรณ์ไอท ีสนิค้ากลุ่มไลฟ์สไตล์   
เป็นต้น และมชี่องทางการจ าหน่ายทัง้หมด 3 ช่องทางหลกั ประกอบด้วย  รา้นคา้จ านวน 5 สาขา และช่องทาง 
Ecommerce ผ่าน Lazada และ Social Commerce เช่น Line OA , K-market ในอนาคต NADZ มแีผนทีจ่ะขยาย
สาขาโดยผ่านการร่วมมอืระหว่าง NADZ และพารท์เนอรเ์พิม่เตมิ ส าหรบัการจบัมอืกบัซนิเน็คฯ กเ็ป็นหนึ่งในกล
ยทุธท์ีบ่รษิทัฯ วางไว ้

นายวนัธนบดี จิตตานุเคราะห์ ประธานกรรมการบริหาร บริษัท เนคท์ เจเนอเรชัน่ อินโนเวชัน่ 
จ ากดั(NGIN)  เปิดเผยว่า ในฐานะผูน้ าดา้นเกมคอนโซลในประเทศไทย ไดจ้บัมอืรว่มกบัผูน้ าอนัดบัหนึ่งดา้นเกมมิง่
พซี ีนบัเป็นเรือ่งทีน่่าตื่นเตน้ เพราะนอกจากจะสรา้งความแขง็แรงให ้Gaming Ecosystem ของประเทศไทยแลว้ จะ
ท าใหม้กีารแลกเปลีย่นความรู้ความเขา้ใจในธุรกจิร่วมกนั การใชท้รพัยกรต่างๆ ร่วมกนั เพื่อลดต้นทุนทางธุรกจิ 
และเพือ่ประโยชน์สงูสดุต่อผูบ้รโิภคใหเ้ขา้ถงึสนิคา้ไดง้า่ยขึน้ ในราคาและบรกิารทีด่ขี ึน้กว่าเดมิ   



 

โดย NGIN เป็นผูน้ าเขา้แผ่นเกมคอนโซลทีม่สี่วนแบ่งทางการตลาดอนัดบัหนึ่ง และเป็นตวัแทนจ าหน่าย
ใหก้บัทุกค่ายเกมและทุกแพลตฟอรม์ ทัง้ในแบบ Exclusive และ Non-Exclusive โดยสนิคา้ทีจ่ าหน่ายหลกัจะเป็น
กลุ่มสินค้าแผ่นคอนโซลเกม ซึ่งถือเป็นสัดส่วนมากถึง 45% ของประเภทกลุ่มสินค้าทัง้หมด ประกอบด้วย 
เครือ่งเล่นเกมคอนโซล แผน่เกมคอนโซล อปุกรณ์เกมคอนโซล ของสะสม ตลอดจนบตัรเตมิเงนิบนแพลทฟอรม์เกม
คอนโซล ซึ่งในปัจจุบนัผูน้ าเขา้ทีม่อียู่ในตลาดเกมคอนโซล มเีพยีงแค่ 3 รายเท่านัน้ และ NGIN ม ีmarket share 
เกมคอนโซลในประเทศไทยอยู่ที ่75% ของตลาดรวม ซึง่มสี่วนแบ่งอยู่ทีป่ระมาณ 12% ของตลาดเกมมิง่ประเทศ
ไทย และ 9% ในตลาดเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้

การจบัมอืขยายตลาดร่วมกบัซนิเน็คฯ ครัง้นี้ จะท าใหต้ลาดเกมคอนโซลสามารถเขา้ถงึเหล่าเกมเมอร์ได้
เพิม่ขึน้ โดยเฉพาะแผ่นเกม PlayStation5 ทีค่าดว่าจะเตบิโตเพิม่ขึน้ในปี 2565 อกีทัง้ การได้รบัความนิยมของ 
GameFI (NFT) ท าใหต้ลาดเกมกา้วขา้มผ่านพรมแดนจากตลาดเกมมิง่สูต่ลาดทุน นับเป็นโอกาสส าคญั การจบัมอื
พนัธมติรชัน้น าอยา่งซนิเน็คฯ เพือ่เตรยีมพรอ้มส าหรบัการเตบิโตในครัง้นี้เชน่กนั 

อย่างไรกด็ ีภาพรวมตลาดเกมในประเทศไทย จากการรวบรวมขอ้มลูในหลากหลายธุรกจิ พบว่าในทกุ 
Segment ทัง้ในส่วนของ Mobile Gaming, PC Gaming, Console Gaming และ Arcade Gaming คาดปี 2564  
มลูค่าตลาดจะอยู่ทีป่ระมาณ 33,000 ลา้นบาท หรอืเตบิโตขึน้โดยประมาณ 16% จากปี 2563 เนื่องจากมาตรการ 
Work from Home และภาครฐับาลที่สนับสนุนอุตสาหกรรมอสีปอร์ต (E-Sport ) ประกอบกบั ไทยอยู่ในภูมภิาค
เอเชยี-แปซฟิิก (APAC) ซึ่งเป็นตลาดใหญ่ทีสุ่ดของวงการเกมในตลาดโลก อกีทัง้ ตลาดเกมในประเทศไทยใหญ่
ทีส่ดุในภมูภิาคเอเชยีตะวนัออกเฉียงใต ้สะทอ้นโอกาสการเตบิโตในอุตสาหกรรมนี้ รวมไปถงึไลฟ์สไตลข์องคนไทย
ทีใ่หค้วามสนใจทางดา้นเกมและความบนัเทงิในชว่งวิกฤตมากขึน้ โดยสดัสว่นประเภทเกมในประเทศไทยแบ่งตาม
แพลตฟอร์ม ดังนี้  Mobile Game (เกมมือถือ) 67% ตามด้วย PC Game (พีซี) 24% และ Console Game 
(คอนโซล) 9%  

ทัง้นี้ คาดการณ์ปี 2565 ตลาดเกมจะเตบิโตต่อเนื่องมากกว่า 15% มองเทรนดใ์หมข่องเกมทีจ่ะเริม่ขึน้ในปี 
2565 สองเรื่องทีช่ดัเจนคอื เกมแนว Play to Earn : เกม NFT ต่างๆ ทีม่รีะบบเกีย่วพนักบั Cryptocurrency จะดงึ 
non-gamer และ investor เขา้มาขยาย Ecosystem ของวงการเกมเพิม่ขึน้ไปอกี และการพฒันาเกมบน Metaverse  
( MR, AR+VR ) ตามทีท่ราบว่า Facebook ประกาศทีจ่ะพาโลกเขา้สู่ Metaverse ไปนัน้ เกมเป็นคอนเทนต์แรกๆ 
ทีจ่ะถูกน าเทคโนโลยมีาใชป้ระกอบเพื่อใหผู้ใ้ชง้านไดเ้รยีนรูป้ระสบการณ์ใหม่ๆ บนเทคโนโลยใีนอนาคต  จงึเป็น
โอกาสของผูท้ีม่คีวามพรอ้มในตลาดนี้  
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ตดิตามขา่วสารไดท้ี ่: Facebook:https://www.facebook.com/Synnexthailand 
Website: www.synnex.co.th | Synnex Care 1251 
 
 
 

ติดต่อข่าวประชาสมัพนัธ์ได้ท่ี  
ฝ่ายประชาสมัพนัธ์ บริษทั ซินเน็ค (ประเทศไทย) จ ำกดั (มหำชน) 
คุณสุกฤต        Tel. 092-417-7787   Email : sukrit_k@synnex.co.th 
คุณพชัราภรณ์  Tel. 090-980-5221   Email : patcharaporn_c@synnex.co.th 
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