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ซินเน็คฯ ปักธงรายได้ปี 64 โต 10 - 15% แย้มแผนขยายพอร์ตสินค้าดันมาร์จิน้ 
ล่าสุดโชว์ก าไรปี 63 โต 23% ปันผลอีก 0.40 บ./หุ้น 

ซินเน็คฯ ผู้จัดจ าหน่ายสินค้าเทคโนโลยีรายใหญ่ในประเทศ เดินหน้าขยายพอร์ตสินค้า
นวัตกรรมตอบสนองความต้องการผู้บริโภค ตัง้เป้าปี 64 รักษาอัตราก าไรขัน้ต้นให้อยู่ในระดับไม่ต ่ากว่า
ปีก่อน บนรายได้ที่คาดว่าจะเตบิโตอยู่ในช่วงร้อยละ 10 - 15 หลังโชว์งบปี 63 ก าไรมาตามนัด เพิ่มขึน้ถึง
ร้อยละ 22.53 อยู่ที่  642 ล้านบาท แม้ว่ารายได้จะลดลงจากปีก่อนมาอยู่ที่  32,149 ล้านบาท ซึ่งเป็นผล
มาจากการเน้นท าก าไรให้ดีขึน้ ท่ามกลางความต้องการสินค้าไอทีเพิ่มสูงขึน้ การแข่งขันลดลง และการ
จัดหาแบรนด์สินค้าใหม่มาร์จิน้สูงเข้ามาจ าหน่าย ควบคู่การบริหารจัดการค่าใช้จ่าย และต้นทุนทางการ
เงินได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้อัตราก าไรขัน้ต้นปรับตัวดีขึน้มาอยู่ที่ระดับร้อยละ 4.38 ด้านบอร์ดไฟ
เขียวจ่ายเงนิปันผลในงวดคร่ึงปีหลังของปี 2563 ในอัตราหุ้นละ 0.40 บาท ก าหนดจ่าย 14 พฤษภาคมนี ้ 

นางสาวสุธิดา มงคลสุธี ประธานเจ้าหน้าท่ีบริหาร บริษัท ซินเน็ค (ประเทศไทย) จ ากัด (มหาชน)  
(SYNEX) ในฐานะดิสทริบิวเตอร์ไอทีอนัดบั 1 ของประเทศไทย เปิดเผยถงึ ภาพรวมธุรกิจปี 2564 ประเมินตลาดไอ
ทีจะกลบัมาเติบโตอย่างเต็มท่ี หลงัปีท่ีผ่านมาได้รับผลกระทบในแง่สินค้าขาดตลาด รับวิถีชีวิตใหม่ของผู้บริโภคท่ี
ให้ความส าคญักบัสินค้าเทคโนโลยีมากย่ิงขึน้ มองอปุทานสินค้าจะเร่ิมกลบัมาเป็นปกติ  สนบัสนุนการเติบโตของ
ตลาดคอนซูเมอร์ และองค์กรธุรกิจ รวมถึงนโยบายการลงทุนจากภาครัฐบาล ผลกัดนัเป้าหมายรายได้ในปีนีจ้ะ
เติบโตในช่วงร้อยละ 10 – 15 จากปีก่อนท าได้ 32,148.70 ล้านบาท พร้อมรักษาอตัราก าไรขัน้ต้นให้อยู่ในระดบัไม่
ต ่ากวา่ปีก่อน 

อีกทัง้ ในปี 2564 บริษัทฯ ตัง้เป้าขยายพอร์ตสินค้าเพ่ือเตรียมพร้อมรับการเติบโตของตลาด ตอบสนอง
ความต้องการของผู้บริโภค และผลกัดนัสินค้าท่ีมีอตัราก าไรดีต่อเน่ือง ลา่สดุ ซินเน็คฯ ได้จบัมือแบรนด์ชัน้น าอย่าง 
realme พร้อมจ าหน่าย และให้บริการหลงัการขายผลิตภณัฑ์ realme ในกลุม่สินค้า AIoT หวงัเติมเตม็พอร์ตสินค้า
ไลฟ์สไตล์ให้แข็งแกร่งขึน้ และได้รับแตง่ตัง้ให้เป็นตวัแทนจ าหน่ายผลิตภณัฑ์ใหม่กลุ่มคอมเมอร์เชียล ขยายตลาด
เคร่ืองชาร์จแบตรถยนต์ไฟฟ้า หรือ EV Charger ให้แก่เดลต้า (Delta) ซึ่งเป็นพาร์ทเนอร์ท่ีมีความเช่ียวชาญใน
ตลาดนี ้สอดรับเทรนด์อุตสาหกรรมยานยนต์ท่ีก าลงัอยู่ในช่วงเปลี่ยนผ่านไปสู่ยานยนต์ท่ีขับเคลื่อนด้วยระบบ
ไฟฟ้า (EV) นอกจากนี ้ตลาดเกมมิ่งยังคงเป็นตลาดท่ีซินเน็คฯ ให้ความส าคัญ เน่ืองจากมีมูลค่าสูงและเติบโต
อย่างรวดเร็ว ลา่สดุ ซินเน็คฯ ได้รับแตง่ตัง้เป็นตวัแทนจ าหน่าย Nintendo เพ่ือขยายตลาดเกมคอนโซลในประเทศ
ไทย สนบัสนนุพอร์ตเกมม่ิงของซินเน็คฯ ให้แข็งแรงขึน้ โดยคาดวา่จะเร่ิมจ าหน่ายในช่วงไตรมาส 2 ของปี นี ้

ส าหรับผลประกอบการงวดประจ าปี 2563 (สิน้สุดวนัท่ี 31 ธันวาคม 2563) มีก าไรสุทธิส าหรับปี 2563 
เท่ากบั 641.95 ล้านบาท เพ่ิมขึน้ร้อยละ 22.53 จากงวดเดียวกนัของปีก่อน จากก าไรขัน้ต้นท่ีปรับตวัเพ่ิมขึน้ และมี
การบริหารค่าใช้จ่ายในการขายและบริหาร รวมถึงต้นทุนทางการเงินลดลงอย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี ้  
ส่วนแบ่งก าไรจากการลงทุนในการร่วมค้าก็มีการเติบโตอย่างก้าวกระโดดจากฐานทุนท่ีเพ่ิมขึน้ จากการเข้าเป็น
บริษัทจดทะเบียนในตลาดหลกัทรัพย์ในช่วงปลายปี  



 

ขณะท่ี มีรายได้จากการด าเนินงานส าหรับปี 2563 เท่ากบั 32,148.70 ล้านบาท ลดลงประมาณร้อยละ 
7.63 จากงวดเดียวกันของปีก่อน เน่ืองจากการแพร่ระบาดของไวรัสโคโรนา (COVID-19) และสินค้าในกลุ่ม
โทรศพัท์เคลื่อนท่ีหดตวัลงอย่างมีนยัส าคญั เป็นผลมาจากอปุทานท่ีมีอย่างจ ากัดของโทรศพัท์เคลื่อนท่ี Huawei 
ซึง่การลดลงบางส่วนได้ถูกชดเชยจากการเติบโตอย่างสงูของสินค้า Apple อย่างไรก็ตาม ความต้องการสินค้าไอที
เพ่ิมขึน้อย่างมากภายหลงัจากการผ่อนคลายมาตรการล็อคดาวน์ในช่วงไตรมาสท่ี 2/2563 ส่งผลให้อุปทานของ
สินค้าหลายประเภท เช่น คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค ระบบการประชุมทางไกลผ่านวิดีโอจอภาพ เคร่ืองพิมพ์และหมึก 
และชิน้ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์ เป็นต้น อยู่ในภาวะตงึตวั แตซ่ินเน็คฯ สามารถรักษารายได้ของสินค้าไอทีให้อยู่
ในระดบัใกล้เคียงกบัปีก่อน 

ต้นทนุจากการด าเนินงานส าหรับปี 2563 เท่ากบั 30,740.99 ล้านบาท ลดลงจากปีก่อนร้อยละ 8.17 และ
มีอตัราก าไรขัน้ต้นเท่ากบัร้อยละ 4.38 เพ่ิมขึน้จากร้อยละ 3.82 ในปีก่อน โดยซินเน็คฯ เน้นการท าก าไรให้ดีขึน้ใน
ภาวะท่ีอุปทานของ สินค้าหลายประเภทตงึตวั นอกจากนี ้ยงัได้รับการแต่งตัง้ให้เป็นผู้ จัดจ าหน่ายสินค้าจากแบ
รนด์ท่ีมีอัตราก าไรขัน้ต้นอยู่ในระดับท่ีสูงกว่าค่าเฉลี่ยเดิมเพ่ิมเติม เช่น Tecno Mobile, Razer, EPOS, Fujifilm 
Instax, Zircon เป็นต้น สง่ผลให้ก าไรขัน้ต้นเท่ากบั 1,407.71 ล้านบาท เพ่ิมขึน้จากปีก่อนร้อยละ 5.92 ในสว่นของ
คา่ใช้จ่ายในการขายและบริหารในปี2563 เท่ากบั 850.73 ล้านบาท เพ่ิมขึน้ร้อยละ 2.07 เมื่อเทียบกบังวดเดียวกนั
ของปีก่อน คิดเป็นร้อยละ 2.65 ของรายได้รวม เทียบกบัร้อยละ 2.39   

เพ่ือตอกย า้การเป็นหุ้นปันผลที่ให้ผลตอบแทนผู้ ถือหุ้นสม ่าเสมอ และตอบแทนผู้ ถือหุ้นท่ีให้การสนบัสนุน
บริษัทฯ ด้วยดีเสมอมา ท่ีประชมุคณะกรรมการบริษัทฯ พิจารณาอนุมตัิการจ่ายเงินปันผลจากผลการด าเนินงานปี 
2563 ในอัตราหุ้ นละ 0.54 บาท คิดเป็นเงินปันผลรวมทัง้สิน้ 457.58 ล้านบาท ทัง้นี ้บริษัทฯ ได้จ่ายเงินปันผล
ระหว่างกาลส าหรับงวด 6 เดือนแรกของปี 2563 ไปแล้วในอัตราหุ้ นละ 0.14 บาท โดยจะจ่ายเงินปันผลส่วนท่ี
เหลือของปี 2563 ในอตัราหุ้นละ 0.40 บาท ก าหนดรายช่ือผู้ ถือหุ้นท่ีมีสิทธิได้รับเงินปันผล (Record Date) ในวนัท่ี 
9 มีนาคมนี ้และก าหนดการจ่ายเงินปันผลในวนัท่ี14 พฤษภาคม 2564 หากได้รับการอนมุตัิจากท่ีประชมุสามญัผู้
ถือหุ้นประจ าปี 2564 ท่ีจะจดัขึน้ในวนัท่ี 22 เมษายน 2564  

“ในปี 2563 เป็นปีท่ีท้าทาย แต่ซินเน็คฯ ก็สามารถผลักดันก าไรให้เติบโตขึน้ จากการบริหารจัดการ 
Product Mix ท่ีหลากหลาย ครอบคลุมแบรนด์ชัน้น าในตลาด โดยปัจจุบันซินเน็คฯ มีสัดส่วนรายได้จาก
โทรศพัท์มือถือแบรนด์ชัน้น ารวมอยู่ท่ีประมาณ 40% ส าหรับอีก 40% มาจากตลาดคอนซูเมอร์ ซึง่จะรวมทัง้กลุ่ม
เกมมิ่ง แก็ดเจ็ต และสว่นท่ีเหลือจะเป็นตลาดคอมเมอร์เชียล หรือลกูค้าโครงการตา่งๆ ซึ่งประสบความส าเร็จใน
ปีที่ผ่านมา และเป็นโอกาสขยายตลาดต่อเน่ืองในปีนี ้ด้วยจุดแข็ง ซินเน็คฯ มีพันธมิตรที่แข็งแกร่ง และ
โอกาสในยุค 5G ท าให้มีการลงทุนในเร่ืองเทคโนโลยีและสินค้ากลุ่มเน็ตเวิร์คเพิ่มขึน้ ” นางสาวสุธิดา 
กลา่วทิง้ท้าย 

**************************************************************** 
 


